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|.  Potaczenie si e z instalacj g, konfiguracja modutéw.

1) Nawigzanie kom

Po poprawnym podt
protokot RS232), nale
PRO. Okno dialogowe pokazane jest na poni

Nale zy zaznaczy
nast epnie wybra

unikacji z modutem.

& opcj
¢ odpowiedni port COM i nacisn

Konfiguracja kemunikacji LCN

R5232

TCFAF
Podtacz do LCN-PC:
| sutomatyczne wyknpwanie

Porty:

COM 4

Hasto ghiwne:

| Zezytaj moduty

| Cffline

Polaczenie l Anuluj

Rys. 1 Okno konfiguracji komunikacji z siecig LCN.

2) Przyporz gdkowanie modutowi numeru ID.

Po udanym pot
tle) i sczytaniu segmentow, nale

zy skonfigurowa

Kazdy modut posiada swoj unikalny numer seryjny — w te

spos6b  mo zna
konfigurowany. Po
konfiguracji (Rys.2.)

ustali
klikni

¢, ktory  modut  fizyczny

eciu na modul, pokazuje si

aczeniu komputera do instalacji (poprzez
zy dokona ¢ pot aczenia w programie LCN-

aczeniu (czarny napis ,,Online” na zielonym

zSzym rysunku.
e ,Automatyczne wykrywanie portu”, a

a¢ ,Pot aczenie”

¢ moduty.

jest

e okno

n



eg 10: Madul 1Dz Hardwaretyp: N Wyjscia: Vejici
- - P . Softw.: OFOBOB -
0 Miezaprog. LCN-UF+ Modut vz OFDROB-FA36 | 7| Triacs 7| Port 7| Port
Nazwa: Kementarz
na:
Ustaw 1D modutu
Modu
egment ID Medul ID: Nowy |D: -
= 1iada) | X Przenvij |

Port-P

Rys. 2 Okno konfiguracji modulul.

W powyzszym oknie nale
Pola ‘nazwa’ i ‘komentarz’ s
pozwalaj a okre sli ¢ np. poto

zy nada ¢ modutom ID (zakres 5-254).
a utatwieniem dla programisty,
zenie modutu w budynku.

3) Aktywowanie Peryferii i Wyj] $¢.

Nast epnym krokiem jest ustawienie Wia
oknie przedstawionym na rysunku 3.

sciwo sci modutu, w




;d Odéwiez (B30 | czujnik binarny) I Rozszerzone wiascwosd modubu. .. ] @ Pomoc

e

Przynaleinosc do grup: [¥] Piszezenie: R
L Z * 4; 3 6: [¥] Broycisnizcie et
T 8 g 10: 11 12 [¥] Bl=dy EUS AERan

| Wyjscie 1 (przyec. CT)
ca)

-_.:i‘.’\'"-"scic—Z {przyc.
Port I T o -m
LEN-TE-TUdx sizndad. przyoisk = Bez czujnika = Port P: - v

= o przekazniki wirtualne

|| Przerwa zasilania - przyc. D8 B3l / EM| podigczony

|| Dopust blokade tabeli A Wiaéchwosct preskatnita
Klawiatura:

@ Zwierry

2 ) Rozwierny

E Rozpoznawanie funkcji DEUGO:

dhuge -
_F’\E:L'a: stanu;
[T Przekaznik 1.4 (preye. C1.C4)

[C1 Przekaznik 5.8 (przye. €5.C8)

o Wyjdz i Zapisz X 2nulgj

Rys. 3 Okno wiasciwosci modutu.

Opis poszczegodlnych pol okna:

Przynale znosé do grup - kazdy modut mo ze nale ze¢ do

maksymalnie 12 grup. W celu dodania modutu do grupy , hale zy

wpisa ¢ jej numer w jednym z dwunastu dost epnych pol.

Porty wy] &é& - okre slenie trybu pracy wyj §¢  modutu.

Najcz esciej wykorzystuje si e opcj e ,Podwdjny  sciemniacz”.

Uwaga!! Pozostawienie tej opciji w pozyciji

Porty wyjsc:

Owiput portz DISABLED x < . . .. . . ..
spowoduje pojawienie si e informacji

o bt edzie w dziataniu uktadu:

11:08:30:515 - S000_LCN-PRO PC doMOO06 Wy 1- PRZEL, rampa: 1.00 sek
11:08:30:531 - 5000_MO306 dolLCN-PRC PC Konflikt z zaprogrogramowanymi ustawieniami

Dlatego jest to bardzo istotna cz esé konfiguracji
modutu!!



» Status rozkazéw - przyciski C7 oraz C8 daj a informac; e
zwrotn a na temat stanu odpowiednio pierwszego i drugiego

wyj scia. Zale  znosc¢t g przedstawia poni zsza tabelka:
Stan wyj $cia modutu Warto $é C7/C8
0% Pus¢
1%-99% Diugo
100% Krotko
W nowszych modutach, statusy rozkazow przedstawian e S ana
przyciskach D1,D2,D3. D1 i D2 odpowiadaj a C7 i C8 w starszych
modutach. D3 oznacza wyj scie 3, ktore pojawia Si e W nowszych
modutach. Sterowanie wyj sciem 3 oznacza w praktyce sterowanie
wyj sciem 1 i 2 jednocze sénie z dowoln g ramp a (wcze $nie rampa

byta ustawiona ,na sztywno” i wynosita 0.5s).

Stan wyj $cia modutu Warto §é D1/D2/D3
0% Pus¢
1%-99% Dilugo
100% Krétko
» Piszczenie — Zaznaczenie tej opcji, spowoduje piszczenie
podczas komunikacji z modutem. Mo zliwe jest réwnie v4
4| Brzycizniscie
(| V] Bledy ) rozr6 znienie reakcji na przyci $ni ecie klawisza
lub piszczenie, gdy pojawi asi e bt edyw pracy modutu.
» Port T — konfiguracja portu T modutu. W rozwijanej li scie

dokonuje si e wyboru urz adzenia podt aczonego do tego portu.

Przerwa zasilania - przyc. D8

Zaznaczenie pol Dopust blokads tabeli A spowoduje sledzenie
przerwy w zasilaniu poprzez przycisk D8 (D8 ,krétko " dla
przerwy krotszej ni z 1 minuta, dla dhu zszej D8 ,diugo”).

Zaznaczenie drugiej opcji daje mo zliwo §¢& zaprogramowania
blokady tabeli przyciskéw A (rozkazami ,Zablokuj pr zyciski”
lub ,Zablokuj (czas)”, patrz str. 14). Pole ,Klawia tura”

okre sla sposéb dziatania klawiatury.

» Port | - konfiguracja portu | modutu. Nale zy wybra ¢ czujnik,
ktory aktualnie jest podt aczony do portu I. Je zeli jest to
czujnik ruchu BMI lub czujnik binarny B3I, nie trze ba
wybiera ¢ ich z listy, s a aktywowane automatycznie.



» Port P — konfiguracja portu P modutu. Dokonuje si e tu np.
konfiguracji przeka znika, z ktérym ma wspotpracowa ¢ modut.



Il. Tabele w LCN-PRO.

Wiasciwe programowanie odbywa Si e na przyciskach. Do
dyspozycji s a 4 tabele, ka zda po 8 przyciskéw. Ka zdy przycisk
rozr0 znia trzy stany - ,krotko”, ,diugo”, ,pu §¢”. Ka zdemu
przyci $ni eciu  przycisku mo zha przypisa ¢ maksymalnie dwie
niezale zne reakcje. Poni zsza tabelka przedstawia zastosowanie
wszystkich dost epnych tabel.

Tabela A
Wszystkie przyciski fizyczne ,Krétko” Przycisniecie krotkie
LCN-T8, LCN-TU4x, LCN-TEx ,Dlugo” Przycisnigcie dtugie
Al1-A8 JPuse” Puszczenie
Zdalne sterowanie 4Krétko” Przycisnigcie krotkie
LCN-RT i LCN-RT16 ,Dlugo” Przycisniecie diugie
A1-A8 (Dziata na Tabelach A/B) JPuse” Puszczenie
Rozkaz ,Wy slij przycisk A z opé znieniem” ,Krotko” Dowolne programowanie
Czas: od 1s do 45 dni ,Dlugo” [ —--mmeem-
Al1-A8 JLuse” | e
Tabela B
Czujnik ruchu LCN-BMI JKrotko” | —ememeeeee-
B4/B5/B6/B7 ,Diugo” Wykrycie ruchu
JPuse” Brak ruchu
Zdalne sterowanie Krétko” Przycisniecie krotkie
LCN-RT i LCN-RT16 ,Dlugo” Przycisniecie diugie
A1-A8 (Dziata na Tabelach A/B lub B/C) JPuse” Puszczenie
Czujnik binarny LCN-B3I B6-B8 JKrotko” | e
Czujnik binarny LCN-B8x B1-B8 ,Dlugo” Logiczna 1"
Czujnik pr agdu LCN-BS4 B1-B4 JPuse” Logiczne ,0”
.~ I
\é\/leirécgsm progowe 1-5 ,Dlugo” Wartosé >=
JPuse” Wartos¢ <=
Rozkaz ,Wy $lij przycisk B z op6 znieniem” .Krétko” Dowolne programowanie
Czas: od 1s do 45 dni ,Dlugo” Brak
B1-B8 JPuse” Brak
Tabela C
Rozkaz statusu dla wyj $€ (starsze moduty) ,Krotko” Warto$¢ 100%
Wyj.1 =C7, Wyj.2 =C8 ,Diugo” Warto$¢ 99%-1%
JPuse” Warto$¢ 0%
Rozkaz statusu dla przeka znikow "gﬁtlg?, Przekaznlk wiaczon
Przekaznik 1 = C1 ... Przekaznik 8 = C8 " g ZNIK Wig y
JPUse Przekaznik wytgaczony
Sumy lampek Krotko” gﬂmg \évzypéec*ir:)l\?vr(])a etniona
Y1=Cl1,52=C2, 53=C3, Y4 =C4 ,Dlugo” 2€ ) Wyp
‘Puge” Suma niewypetniona




Czujnik radarowy LCN-RA JKrotko” | —eeeeee

C6 ,Diugo” Wykrycie ruchu
JPuse” Brak ruchu

Zdalne sterowanie 4Krétko” Przycis$niecie krotkie

LCN-RT i LCN-RT16 ,Dlugo” Przycisniecie diugie

C1-C8 (Dziata na Tabelach B/C) JPuse” Puszczenie

Rozkaz ,Wy slij przycisk C z op6 znieniem” ,Krotko” Dowolne programowanie

Czas: od 1s do 45 dni ,Dlugo” | -

C1-C8 LPuse” | e

Tabela D

Wykrycie przerwy zasilania Krotko” Krotki brak zasilania
,Dlugo” Dtugi brak zasilania
JLuse” | e

Rozkaz ,Wy $lij przycisk D z op6 Znieniem” ,Krétko” Dowolne programowanie

Czas: od 1s do 45 dni ,Diugo”

D1-D8 JPuse”

S Krotko” Warto$¢ 100%
Rozkaz statusu dla wyj $¢€ (nowsze moduty) " H o
P el S ,Dilugo Warto$¢ 99%-1%
Wyj-1 = D1, Wyj2 = D2, Wy}.3. = D3 JPuse” Wartos¢ 0%




lll.  Opis rozkazow.

W LCN-PRO 3.25 dost  epne jest 21 rozkazow (Rys.4.)

Polecenie wyszukad

{ % i W edyciji: Tabela A przycisk 1 poziom 1 (KROTKO) @/ Pomex

Rozkaz

©

Niezaprogramowany

PUE i Alcjaz  PRZEEACT - a1l [[az

Whjscie: Migotaj
Wjscie relatywne Rampa: ll
Grupy dynamiczne

Sterowsanie lampkami

Sceny swietine

Pozycja silnika

Silnik/Rolety

Piszczenie

Regulator

Przekainik

Rozkaz Statusowy

Meldunek Statusowy

Whyslij Prayciski

Wiyslij Przyc. Opo

Zablokuj proyciski

Zablokuj {czas)

WartosE progowa

Liczenie/Cbliczanie

Sek

Bi D= o

‘ o Wyjds i Zapisz = sk esiny | [V] Wymagaj potwierdz. X Przenwij
Rys. 4 Rozkazy dost epne w LCN-PRO.

Sa to narz edzia dla programisty, ktérych znajomo $¢  jest
kluczem do skutecznego programowania systemu LCN. W tym punkcie
opisane zostaty.

1) Niezaprogramowany.
Niezaprogramowany oznacza brak reakcji na przycisk.

2) Pusty rozkaz.

Wystanie rozkazu, ktéry nie spowoduje zadnej reakcji systemu.

3) Wyjscie.

1C



Rozkaz

Miezaprogramowany -
Pusty rozkaz Akcja: v Al A2

Wjicie: Migotaj
Wyjscie relatywne Rampa: PRZELACT
Grupy dynamiczne

- ) lasnosc
E.ter::-v.farjlelampkaml Przycisk pamieci
Sceny swietlne R

iy <l ampa Stop
Pozycja silnika °F
Silnik/Rolety ;Egar (kratki czas)
Piszczenie Swiatto schodowe
Regulator
Prrekaznik

Rozkaz Statusowy
Meldunek Statusowy

Whyslii Proveiski
Rys. 5 Dostgpne akcje w rozkazie ,Wyjscie”.
Wyboru wyj scia sciemnianego dokonuje  si e pomi edzy Al
(wyj scie 1) oraz A2 (wyj scie2). W polu ,Rampa” okre sla si e
czas, w jakim b edzie wykonana akcja (np. czas wit aczenia, czas
przet aczenia itd.). Dost epne akcje w rozkazie ,Wyj scie” pokazane

Sa narysunku 5.

- WYL —wyt  aczanie o swietlenia;
-WL -wt aczanieo swietlenia;
- PRZEL ACZ — przet  aczanie mi edzy wt aczaniem i wyt aczaniem;

- Jasno $¢ — ustawienie wybranej jasno $ci (w procentach, od 0% do
100% z krokiem 1%);

- Przycisk pami eCi — Przy wt aczonym wyj $ciu, wci  $ni ecie spowoduje
zapami etanie jasno  sci i wyt aczenie  sciemniacza. Przy zgaszonym
wyj sciu, powoduje wit aczenie sciemniacza do zapami etanejwarto  Sci.
- Rampa stop — zatrzymanie sciemniania;

- Zegar (krotki czas) — szybkie wt aczenie o swietlenia do zadanej

jasno sci, a nast epnie wyt aczenie w zadanym czasie (parametr
.Rampa’).

- Swiatlo schodowe — wt acza o0 swietlenie na zadany czas (nale zy
zaznaczy ¢ opcj e ,Utrzymywanie”.

4) WyjS$cie: Migota,.

11



Polecenie wyszukad

W edvycji: Tabela A przycisk 1 poziom 1 (KROTKO)

migotanie
Whyjscie Ff'""l:a o _ -
_ I srybko @) crednic 2 wolne
@ . . .
Wi ot N @ AL Matezenie migotania
L aLyw {= I.-—-\.I "I::‘_.-; I.-a-\.l l:'-\]:_,-'; I.-—-\.I 'H'|ﬁ|:__-';
G ; }_..-.3.-'-”::.15 I:::I A2 £/ = JAU/D _ 10056
&t Liczba
S0 tine 1
ozZycja silnika
Silmik/Rolety
Piszczenie
Regulator

Frzekainik

Rozkaz Statusowy

Rys. 6 Okno rozkazu Wyj $cie: Migotaj
Rozkaz powoduje migotanie okre slon a w polu ,liczba” ilo $¢

razy, na zadanym wyj sciu  sciemniacza, z okre slon a szybko sci aido
poziomu 25%,50% lub 100%.

5) WyjSscie relatywne.

Rozkaz
Miezaprogramowany
Pusty rozrkaz Wyjécie
@ Al zmief wzglednosci
i . @ jacniej ) ciemnigj 100 %
Grupy dynamiczne 0 A2

Sterowanie lampkami
Sceny swietine

Rys. 7 Dost epne opcje w rozkazie ,\Wyj $cie relatywne”.

W polu ,wyj scie” dokonuje si e wyboru  sciemniacza, na ktérym
chce si e dokona ¢ zmiany.
W polu ,zmie 1 wzgl ednosci” wybiera si e rodzaj dziatania —
rozja $nianie lub sciemnianie.
Ostatnie pole okre sla krok, z jakim ma by ¢ dokonywane

dziatanie. Dost epne s a kroki od 0 do 100%.

12



6) Grupy dynamiczne.

Dodaj - Grupa:

usun

usun wszystke

Rys. 8
Rozkaz stosuje si e do zarz adzania przynale znosci a modutdéw do
grup w czasie rzeczywistym. Mo zliwe s a (Rys.8) opcje:
,Dodaj” — dodawanie modutu do grupy wpisanej w polu ,Grupa”;
,=Usu n” —usuni  ecie modutu z grupy wpisanej w polu ,Grupa”;
,=USU 1 wszystko” — usuni ecie modutu z wszystkich grup, do
ktorych zostat dodany.
7) Sterowanie lampkami.
orkaz
Miezaprogramaowany
Stercwanie lampkami - Wk - Lampka 1 -

Zmiana lampek
Test lampek

Sterowanie lamplkami Lampki- Jasncsc

Scenv swietine

Rys. 9 Sterowanie lampkami
Maozliwe s g cztery opcje sterowania (Rys.9)

Sterowanie lampkami —wt aczenie/wyt  aczenie/miganie/migotanie
jednej z dwunastu lampek

Zmiana lampek —przet aczenie stanu wybranych lampek (np. wyt->wi,
wi->wyt, wi->migotanie itd.)

Test lampek —wt aczenie/wyt aczenie wszystkich lampek.

Lampki —Jasno $é&— ustawienie okre slonej jasno sci lampki (0-100%)

13



8) Sceny sSwietlne.

Rozkazr
T | DA Oaz [Oas
Scena L: - Rampa: i Sek [T Whwetaj zapisang Rampe

anie lampkami

I Rys. 10. Rozkaz ,sceny $wietlne”.
Zarz adzanie scenami swietlnymi. Mo zliwo $¢ wywotania, b adz
zapami etania scen swietlnych. Stan wyj §¢  sciemnianych jest
przetrzymywany jako jedna z 10 scen, lub w zmiennej T-Var.

9) Pozycja silnika. *

14



10) Silnik/Rolety.

Rozkaz
Miezaprogramowanmy

Fusty rockaz

@ Rolety na przekaznikach (©) Rolety na wyjsciach

faznacz recznie, jesli cel ma akbywowane przekazniki:
O Rolety na przekaznikach 1..4

Aktualne parametry przekaznika
Piszczenie

Regulator Przekaz. 1

Frzekaz. 5

Frzekaz. 3

O] Rolety na przekaznikach 5.8

Przekaz. 7

Frzekainik 'E‘?E' --- 'Eé;' === .;?E. -
Rozkaz Statusowy '-.:.-' przet. '-.:.-' przet. ':' przet.
Meldunek Statusowy ';:E' W ';:E' Wt O wt
Whyslij Przyciski Wik 7 wWiyk ) Wik
Wyslij Przye. Opoz. Przekat. 2 Przekas. 4 Przekat. 8
Zablokyj przyciski @ ... @ . @ -
.F':a.tlcku [czas) ) przet ) preet. ,«;, przet.
WartofC progowa i Wi ) Wi O we
Liczenie/ Cbliczanie Wyt ) Wk D wk
Rys. 11. Konfiguracja sterowania roletami.

Rozkaz stu zy do sterowania roletami na  wybranych
przeka znikach. Obstuga jest bardzo intuicyjna i dobrze opi sana.
11) Piszczenie.

Rozkaz

Miezaprogramowany - . 35 3

Pusty rozkaz oh specjalny - llzsc: &

Wyjscie

Whjécie: Migotaj

Sterowanie lampkami

Sceny swistine

Pozycja silnika

Silnik/Relety

Rys. 12. Rozkaz ,Piszczenie”.
Rozkaz powoduje wymuszenie piszczenia na module ok re slon g

ilo §¢ razy. Dost epne s a dwa rodzaje tonbéw piszczenia —
standardowy oraz specjalny. Aby ustysze ¢ piszczenie, nale zy je

aktywowa ¢, zaznaczaj  ac pole ,Piszczenie” (Rys.3.).

15



12) Regulator.

Rozkaz

Regulater Zmish Wartose
@1 @ Ustaw wart.: Wrgledem aktualngj wartosci 1
& 2 0 Ustaw wart. Korhicows
Gru '_13““::'15 ) D) Ustaw wart.: Wzgledem zaprogramowans] wart.
Sten tie lampkami -
Scer i () Zablokuj regulator
Pozycja silnika =
Silnik/Rolety IZ) Cdblekuj regulator
Piszczenie T R T el e e ) fimm .
) EIB/Eberle 5t.regulator pokretto zablokuj
;r:ikaifik () EIB/Eberle Stregulator pokretto cdbleokyj
ozkaz Statusowy
Rys. 13. Ustawienia regulatora.
Rozkazem tym dokonuje si e hastaw wybranego regulatora.
13) Przekaznik.
Dla modutéw UPP (podtynkowych) wykorzystuje si e przeka zniki
R1U (jedno wyj scie) . Wyjscie przeka znika R1U reprezentuje
opcja  ,Przeka z. 1’ (patrz Rys.14). Opcje ,Przeka z. 27
.Przeka z. 8" wykorzystywane s a dla przeka znikbw z wi eksz a

ilo sci awyj] $¢, np. R8H (przeka

Rozkaz

Miezaprogramowany
Pusty rozkaz

Wyjicie

Wyjscie: Migotaj
Wyjicie relatywne
Grupy dynamiczne
Sterowanie lampkami
Sceny swietine
Pozycja silnika
SilnilyRolety
Piszczenie

REulatc-r

znik ma 8wyj  $¢).

Przekaz. 1 Przekaz. 2 Przekaz. 3 Przekaz. 4
O ® --- ® - ® -

) przet. D) przet. ) przet. D) przet.
() WE (2 WE (2 WE () WE

© wyt © wyt © Wyt © wyt
PrzekaZ. 5 PrzekaZ. & Przekaz. 7 Przekaz. 8
® - ® - ® - ® -

) preet. @) przet. @ przet. @) przet.
() WE (2 WE (2 WE () WE

) Wk ) Wk ) WYk ) WYE

Rys. 14 Rozkaz ,Przeka znik”, modut UPP.
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14)

Rozkaz
Miezaprogramowany

Pusty rozkaz

- Migot 3_|

Sterowanie Iampkami

Swietine

silnika
Siln |hF‘avI-='.'_-.-'
Piszczenie
Regulater
Frzekainik

Rozkaz Statusowy

Rozkaz statusowy.

Whyslij Status rozkazdw

(2) Wartoéé progowa
(2) Przekaznik

(Z) Porty wyjéciowe
() Regulator

@ Czujnik binarny
() Brzeczenie

Rys. 15

Rozkaz zwraca status wybranego elementu systemu.

15)

16) Wyslij przyciski.

HROZK3Z

Miezaprogramaowany

Silnik/Rolety
Piszczenie
Regulator
Przekaznik
Timer-przek.

STUSOWY

Rozkaz St

Opcja stu

wci $ni ecie wybranych w polu ,Klucz”

Meldunek statusowy. *

Klucz Wybierz przyciski
2 W4 [COe Fs :

Tahkelza A Tabkelz B

nie wysyta) - ||| DEUGO-Rozk. -

Rys. 16 Rozkaz ,\Wy S§lij Przyciski”.

17

Wejscia binarne

1 [3
W2 [a

Tabela C

PUSC-Rozk.

zy do multiplikacji (powielenia) przyciskéw. Powoduj
przyciskbw w wybranych

s
Ce

7
2

Tabela D

KROTKO-Rozk.




tabelach modutu ustawionego jako cel. Mo zliwe s a wszystkie trzy
opcje wci  $ni ecia (krotko, diugo, pu

[N
[N
~

17) Woyslij przyciski opé znione.

Rozkaz

Whysli] Tabele prayciskéw z opdznisniem Klucz Wybierz proyciski

® A Opéznienie (Krétke -rozk) 1 5
z &

D) B Opéznienie (od Sn. 0E01) (Krétke- rozk)

. IZ) C Opaznienie (od Sn. DEQL) (Krotko- rozk.)

y dynamiczne 4 [#]8

@D Opdznienie (od Sn. 0E0L) (Krétkeo- rozk..)

OpéZnienie czas. Opdinienie:

Silnik/Rolety
Piszczenie @ sel 2 Min. ) Godz. ) Dni © stop
Regulatar
Przekaznik
Timer-przek

ozkaz Statusowy
Meldunek Statusowy

Wyslij Propciski

Rys. 17 Rozkaz ,Wy $lij Przyciski Opé znione”.

Rozkaz dziata podobnie do ,Wy slij przyciski”, jednak w tym
przypadku dziata z ustawionym opo znieniem. Jednostk a opod znienia
moga by ¢ sekundy, minuty, godziny i dni.

18) Zablokuj przyciski.

Rozkaz
Niszaprogramawany Proyciski Proyciskl Proycisks Przycisk3 Proyciskd
st ®) Tabela A @ --- @ .- @ --- @ ---
() Tabels B B przet. @) przet. ® przet. ® przet.
@ Tabela C D we O we O we O we
(@ Tabela D (od 0DOB) @AY @AY © wyt @ wyt
Proycisks Proyciskt Proycisk? Przycisks
|§:| S |§:| S |§:| S |:::| S
Silnik/Rolety () przet. @ przet. 0 przet. @ przetacz
Fiszczenie © W © W © W @ Wt
Regulator _ _ _ _
Prrekasnik 2 Wyt D Wyt ) Wyt 2 Wyt
Rorkaz Statusowny

Meldunsk

TUSCWY

Wslij Prayciski

Wheslij Praye. Opdd.

Rys. 18

18



Rozkaz, dzi  eki ktéremu mo

przyciskow z wybranych tabel. W celu blokady przyci

zliwe jest zablokowanie okre

$lonych

skow w tabeli

A (np. klawiatura 8-przyciwkowa), nale zy zaznaczy ¢ opcj e ,Dopu s¢
blokad e tabeli A” (Rys.3.).
19) Zablokuj (czas).
Przyciski
Przyciski (Tabela A) - C1 @3 M5 [O7
[z #a [Ce s
lednestka blokady czasur ) B
@ gelr @ Min. () Gedz. ) dni () Stop
Blokada czasu: 3
Regulator
PrzekaZnik
Rozkaz Statusowy
I
¥ ij Proyciski
slij Proyc. Opat.
Zablokuj proyciski
Rys. 19
Rozkaz dziata analogicznie do ,Zablokuj przyciski” . W tym

przypadku okre

$lone przyciski blokowane s

Mozliwa jest blokada przyciskéw z tabeli A lub wybrany

modutu.

20) Warto $¢ progowa.

Rozkaz:

(+) dodaj do zapregram
(-} cdejmij od zaprogramowangj v

Rys. 20

19

a ha zadany okres czasu.

s¢

ch wyj



Umaliwia zmian e warto $ci progowych. Mo zliwa jest zmiana
warto sci aktualnych oraz zaprogramowanych warto $ci progowych.

21) Liczenie/Obliczanie.

1
=

dodaj Whynik:

ustaw 0

cdejmij

i

T oA LA

Regulator
Przekaznik

Rozkaz Statusowy

Zablokuj {
WartosC p '3
Liczenie/Obliczanie

Rys. 21

Rozkaz stu zy do ustawiania aktualnej warto sci licznika.
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IV. Przykiady sterowania, szablony.

Do ka zdego opisanego przykiadu sterowania dot aczony jest
szablon w programie LCN-PRO. Przyciski klawiatury o pisane s a
wedtug poni  zszego schematu:

IDtugo I << Irotko IEENIOugo IN- <<
A2 A2 A2 m AL Al Al
A4 A4 A4 — A3 A3 A3
A6 A6 A6 LLl A5 A5 A%
A8 A8 A8 A7 A7 A7
Opisane zostaly nast epuj ace przykfady sterowania:
1) ustawianie sciemnianego o $wietlenia
2) ustawianie poziomu sciemniania
3) utrzymywanie statego nat ezeniao swietlenia
4) sterowanie temperatur a
5) sterowanie roletami
6) wykorzystanie diod sterowniczych
7) rozja $nianie [/ sciemnianie z zadanym krokiem (wyj scie
relatywne)
8) blokada czujnika
1) Ustawianie $ciemnianego o Swietlenia.
[Szablon: (ID 6) O sw. Sciemniane]

Pierwszym krokiem jest ustawienie wyj $¢ modulu do pracy w
trybie ,Podwajny sciemniacz” (w polu ,Pory wyj $¢”, rysunek 3).
Kolejny etapem jest wybranie rodzaju klawiatury pod } aczonej do
Portu T modutu. (pole ,Port T”, rys. 3). Jako cel n ale zy poda ¢
pomieszczenie w ktérym znajduje si e 0 Swietlenie. Tabel e hale zy
wybra ¢ w module, do ktérego podt aczony jest programowany

przycisk. Zaprogramowane w szablonie funkcje:
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irotko IO 'ugo IIP <& jrotko IIOugo IENP <<
Wyj scie 1 | Wyjscie 1 | Rampa
m wtacz, rampa wtacz, rampa stop
— 1sek. 5sek.
LL
2) Ustawianie poziomu sciemniania.
[Szablon: (ID 6) Zapis sciem]
Pierwszym  krokiem jest skonfigurowanie modulu w try b
sciemniania oraz wybranie odpowiedniej klawiatury (] ak w punkcie
a). Dlugie przyci $ni ecie powoduje wi aCzenie  sciemniacza z ramp a4
sekund. Puszczenie przycisku zatrzymuje sciemniacz. Krotkie
naci sni ecie przycisku zapami etuje stan sciemniacza, kolejne
przyci sni ecie ,krétko”  wi acza 0 swietlenie do zapami etanego
poziomu w czasie 4 sekund. Rozktad funkcji na klawi aturze:
Irotco [N o0 | Krotko IEEEEOug0 Iy < <
Rrzycisk Wyj scie 1 | Rampa
m pami eci, wtacz, rampa stop
— rampa 4sek. 4sek.
LL

3) Utrzymywanie stalego nat ezenia o Swietlenia.

[Szablon:  (ID 7) Utrzymyw. nat ezenia]

Do zaprogramowania funkcji utrzymywania stalego poz iomu
nat ezenia niezb edne jest wykorzystanie modutu LCN-LSH (czujnik
nat ezenia swiatla). Modut LCN-LSH zostat podt aczony portem T z
modutem LCN-HU. Nale zy wi ec we wla sciwo sciach modutu LCN-HU, w
polu port T, wybra ¢ ,LCN-LSx czujnik swiatta”. Wyj scie modutu
nale zy ustawi ¢ jako ,podwdjny sciemniacz”. Aktualny poziom
naswietlenia, odczytuje si e poprzez klikni ecie prawym przyciskiem
myszy na modut HU i wybranie opcji ,Status”. Pole L UX pokazuje
aktualny stan nat ezenia  swiatta, pole TVar odpowiadaj acCa mu
warto s¢ systemow a. Docelowy poziom nat ezenia ustawia si e W opcji

( v Regulator ).

~-Regulator” Nale zy zaznaczy ¢ opcj e
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~Aktywowany”, nast epnie dobra ¢
proporcjonalno sci. W szablonie ,Utrzym. Nat

warto sc¢

wybrano wyj  scie pierwsze sciemniacza modutu HU.

4) Sterowanie temperatur g.

[Szablon: (ID 6) Ster. temp. * sterowanie temp. prz

EIB]

Schemat przycisku do sterowania temperatur

a.

oraz skal

ezenia” jako cel

yciskiem

e

Iroto IID! 00 Krotko [EEEIDHuoo IIPu< <
Przel  aczanie Przej scie w
miedzy stan  standy,
temperaturami temperatura 16
17°C, 19°C, stopni
21°C, 23°C.
m Lampki na
— klawiaturze
LLl | okre slaj a
bie zace
ustawienie
temperatury.
Do sterowania lampkami przycisku EIB zastosowano wa rto sci
progowe.
5) Sterowanie roletami.
[Szablony: ,Sterowanie roletami - Przeka znik, 2*R2H” — modut
LCN-HU steruj acy przeka znikami;
.Sterowanie roletami - Klawiatura” — modut UPP, do ktérego
podt aczona jest klawiatura EIB.]
Opis przycisku zaprogramowanego Ww szablonie do ster owania
roletami:
Roleta w dot, Roleta w dét Roleta Roleta w Roletaw gér e Roleta
stop po 5 stop gor e, stop po stop
sekundach af 5 sekundach
Roleta 1 m Roleta 2
gora/stop/dot gora/stop/dot
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Przyciski A1 oraz A2 steru;j a rolet a odpowiednio w gor e i

dot. Krotkie przyci $ni ecie ktérego  $§ z tych klawiszy, spowoduje
ruch rolety w odpowiednim kierunku i zatrzymanie si e jej po
czasie, odpowiadaj acym czasowi wystania przycisku, okre slonym w
drugim celu ‘krétko’ tych przyciskéw. W tym przypad ku jest to
czas 5 sekund.

Klawisze A3 i A4 steryj a dwoma roletami jednoprzyciskowo.
Kolejne wci  $ni ecia tych klawiszy powoduj a kolejno ruch rolety w

gor e, zatrzymanie rolety, ruch rolety w dot.

6) Wykorzystanie diod sterowniczych.

[Szablony]
[,Ster. Lampkami - UPP (swiatlo, lampki)”]
[,Ster. Lampkami - HU Rolety”]

W programie LCN-PRO dost  epne jest 12 lampek. Na standardowej
klawiaturze EIB wy swietla si e pierwsze 5 lampek. Wirtualnie do
dyspozycji pozostaje 7 lampek, ktére mo zna wykorzysta ¢ do
sterowania systemu.

Opis przycisku:

Krotko | Krotko DGO | IPus¢ill
Wyj scie 2 Wyj scie 2 Rampa Wyj scie 1 Wyj scie 1 Rampa
Przet acz, Przet acz, Stop Przet acz, Przet acz, Stop
rampa_ls rampa 5s M ra_mpa_ls rampa 5s
Wyj scie 1, - Wy Sciel,
10% ciemniej LLI 10% ja sniej
Wyj scie 2, Wyj scie 1,
10% ciemniej 10% ja sniej
W celu pokazania sterowania systemem za pomoc a lampek,
zaprogramowano przyktadow a funkcj e, ktora dziata nast epuj aco:
Je zeli dwa wyj scia modutlu UPP s g wt aczone, to roleta jest
opuszczana. Je zeli obydwa lub jedno wyj scie jest wyt aczone,
roleta jest podnoszona. Ruch w obydwie strony ko nczy si e po
czasie wysytania przycisku (tak jak w przyktadzie e ), w tym
przypadku 5 sekund. Wysylanie przycisku jest drugim celem
przycisku C1.
Reakcj e lampek na stan sciemniaczy modutu UPP programuje si e
w polu ,Lampki” ( ¥ ¢ Lampki ). Okno konfiguracji pokazano na
Rys.4.
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[ Lampki 1.3 | Lampki 4.6 ] Lampki ?_.9| Lampki 10.12

Lampka 10: .
Adres Zrodta: Zrodho: Lampki w zaleznosci od stanu Zrodia:
Modut: Typ: MNumer: Zrodio W Zrodbo WYE: || Zrodio Sciemn
[T Akctyw.
Lamplka 11: .
Adres frodia: Frodio: Lampki w zalefnosci od stanu Zrodia:
Meduk: Typ: Mumer: Arodio We: 1 Lrodio WYE: | Zradio Sciemn
L. 5 © Wyjécie O wye © wye O we
[} Ay, -.__=F"rzeka.z'nik 01 @2 ':5 miganie '.::'miganie -._'migam'e
) Czujnik binarny @ WE )W CrWe
I3 Wybierz.. 1 Suma (" migotanie (7! migotanie @ migotanie
Lampka 12: =
Adres Zrodia: Zradio:; Lampki w zaleznosci od stanu Zradia:
Medut: Typ: Mumer: Zrodio WE: | Zrodio WYE: - Zradio sciemn
p @ Wyjscie ) WYE @ Wyt 0 Wy
(V] Aty Przekaznik @1 9 '.::- miganie =___'m|'gar1ie "__'ml'ganie
() Czujnik binarny @) Wi W O W
=i Wybierz... () Suma (”) migotanie (©) migotanie @ migotanie
Rys. 22
W przykiadzie u zyto Lampek 11 oraz 12, ktére reaguj a
odpowiednio na wyj scie 2 i 1 modutlu UPP. Rozré znia si e trzy
stany wyj $cia  modutu:  wyl aczony, stan mi edzy wyl a
wk.( sciemnianie), wi aczony
W przyktadzie stanom wyj scia przyporz adkowano stan lampek w
nast epuj acy sposob:
wyt aczony = lampki wyt aczone
stan mi  edzy wyt a wi. ( sciemnianie) = lampki migocz a
wt gczony = lampki wi aczone.
Kolejnym krokiem jest ustawienie reakcji systemu n a stan
lampek. Dokonuje  si e tego w polu ,Suma lampek”
("""r2 Suma lampek )  Aktywna jest pierwsza suma, ktéra reaguje
wt gczenie obydwu lampek (11 i 12). Je zeli warunek jest
spetniony, reakcj a jest przyci sni ecie C1 Krotko, je zeli nie
spetniony — C1 Pu $¢, w stanie cz esciowego spetnienie — C1
Diugo.
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7) Rozjasnianie / sciemnianie z zadanym krokiem (wyj
scie relatywne]

[Szablon: (ID

5) Wyj

Opis przyciskow:

Scie relatywne).

Wyj scie 2 Wyj scie 2 Rampa Wyj scie 1 Wyj scie 1 Rampa
Przet acz, Przet acz, Stop Przet acz, Przet acz, Stop
rampa 1s rampa 5s M rampa 1s rampa 5s
Wyj scie 1, —  Wyj sciel,
10% ciemnigj LLI 10% ja sniej
Wyj scie 2, Wyj scie 2,
10% ciemniej 10% ja sniej
8) Blokada czujnika.
[Szablon: (ID 6) Blokada przyciskow ¢ blokada wejsc binarnych

B6 i B7]

Opis przyciskow:

Blokada
przycisku 7
tabeli

(wej scie
binarne)

w
B

IDtugo I

IPuscll

EIB

Blokada
przycisku 6
tabeli B
(wej scie
binarne)

w

IDtugo I

Po wci $ni eciu klawisza Al lub A2 blokowane jest wej
lub B7, ktére odpowiada za wt
wyj scia modutu. W ten sposob blokowana jest mo
a przycisku dwustanowego.

binarne B6

Swiatta za pomoc
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aczenie/wyt
zliwo $¢& wt aczenia

scie
aczenie



